GAMENMAS

A Codemastersnek egy igen hangulatos jatékkal
sikerlilt meglepnie benniinket, habar a grafika
korantsem tokéletes, de minden egyéb elemet
szinte tokéletesre fejlesztettek.

A jaték soran csaknem minden tereptargyat
tudunk vezetni, ami egészen élvezetes
Pozitivum, hogy egészen nagy és valtozatos
palyakat programoztak a jatékunkba. Az
ellenfeleink és a tarsaink is nagyon élvezetes MI-
vel rendelkeznek, valamint minden palyan az
ellenség bizonyos keretek k6z6tt ugyan, de
RandomszerGen helyezkedik el. A beépitett
koordinacios elemnek hala (ami mutatja, merre
kell menniink), nagyon egyszer( a dolgunk a
palyakon valé kiigazodasban, igy nem is
mondanam az iromanyomat egy hagyomanyos
végigjatszasnak, ezzel is hangsulyozva azt az 5 i ] |
allitasomat, hogy nemcsak ez a helyes Ut és az — .
egyetlen mod a végigjatszasnak.

Akinek megvan a program, az ne csiiggedijen el, ha telepités utan nem indul el, vagyis ha a
Codemasters logonal latszélag lefagy; csak annyi a kedves felhasznal6 teendéje, hogy
Ujrainditja a gépét, és a 'Preferences’ programot inditja el, majd az 'Advanced’ meniit
kivalasztva az alabbi beallitasokat végzi el. A 'Texture Heap’-ot allitsuk be 6MB-ra és a File
Heap’-ot pedig 4MB-ra. Mentsiik el a beallitasokat, és igy garantaltan mdkddni fog. Aki egy
kicsit idegesitének taldlna a beallitasok ,bonyolultsagat” azt vigasztalja az a tudat, hogy
hamarosan igért a Codemasters egy Patchet az ilyen jelleg( hibakra.
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Bevezeté:
A jaték a hideghaboru éveibe kalauzol el minket. A névvel ellentétben
nem egy ,fagyos” haborurdl szél, hanem a 2. Vilaghabord utani
évekrol, amikor eléggé puskaporos volt a hangulat egy esetleges 3.
Vilaghaboruhoz, csak egy gyufa hianyzott, ami kirobbantotta volna.
Sokak éltek ezekben az idékben, és rettegtek, mikor kezdédik el a
harmadik rettenet. Valakiknek ez csak egy vagy két oldal a
torténelemkonyvben, de az emberek gyarldk, halandok és
hibaznak. Miért is mondom el ezt? Mert talan az ilyen jatékok
débbentenek ra sokakat, hogy nem ér semmit sem a haboru, és hogy sok
katona azt sem tudta miért 6l, és milyen Ggyért kell életiikkel fizetniiik. Na
elég a torténelemorabdl, mert ez az iromany masrél szol, de kétségteleniil
nem szabad elfeledniink a multat.
Az amerikai hadsereg szemszogébdl latjuk az eseményeket. Kit is
alakithatnank az amerikai hadseregben, mint egy folyton kilénckédd
katonat, aki mindig kilog a sorbdl.

MOVE ON SOLDIER:
A legelsé feladataink egyike a futas. Fussunk a tehergépkocsihoz,
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Oneration Flashpoint

amikor ott vagyunk akkor radién egy lzenetet kapunk, hogy futas vissza.
Alljunk vissza az alakzatba, és egy ENTER megnyomasaval mar
vallunkon is a fegyver.

Irany a kiképzéterep, mondja az 6rmester. Nyomas a kamionhoz!
Egy enterrel vegylk kézbe a fegyvert, és kdvessiik a tobbieket az
UAZ-hoz (Enterrel Iéphetlnk fol ra).

Miutan mar egyutt vagyunk, nekiink kell bemutatni a tébbieknek, hogy mit
is kell tennitik

1. A korlatok kozott szlalomozzunk
2. Gerendan szaladjunk keresztiil
3. A drét alatt laposkuszasban
(ezt magyar billentylizeten az 'Y’ gomb megnyomasaval érhetjik el)
4, Szaladjunk vissza a kiinduléponthoz

Mikor a tobbiek is elvégezték a feladatokat, akkor futdas az UAZ-hoz, mert megyiink
I6gyakorlatra. Ki is lehetne itt is az elsd, mint Peter Armstrong, a hésuink. A I6szeres ladabdl
el6szor ki kell venniink a municiét, amit gy vehetink ki a 1adabdl, mintha felszallnank a
kamionra, egy ENTERREL (de utana mivel il6helyzetben marad a karakteriink, nyomjunk
egy 'Y’ gombot). Alljunk a helyiinkre, és 3 célpontot latunk, amit ha sorban egyenként
leszediink, sikeresen tul vagyunk a kiképzésen.

EVERON ISLAND (MORTON)

Ez a legelsé kildetésiink ami élesben megy, ezért fogadjuk meg az 6rmester szavait, hogy
nincs sziikség hésokre. Mivel a jaték Mi-je igen fejlett, és az akcidjeleneteket igen jol
kidolgoztak, ezért a jaték szakitott azzal a hagyomannyal, hogy nekiink kell mindent
elvégezni, és mindenkit likvidalni. Itt minden karakter egyenértékd, és ugyanugy
véghezviszik a feladatot mint mi, de ez nem azt jelenti, hogy I6gathatjuk a labunkat, mert
minden kildetés végén felmérést készitenek rélunk, ami nem lesz éppen jeles, ha nem
tesziink semmit. Lassan és évatosan haladjunk elére minden részt feltérképezve, és ha
meglatunk valakit, aki a ,masik oldalrél” valo, akkor rogton széljunk be radion, hogy
mindenki észrevegye az ellenséget, igy nem érhet senkit sem meglepetés.

Valamint ha nem szeretnénk rogton itt az elején elpatkolni, akkor maradjunk tavol az uttdl,
maradjunk (amig lehet) a biztonsagot nyujt6 fak és bokrok kézoétt, és ha egylitt maradunk a
tobbiekkel, akkor nem érhet semmi bantédasunk. A jaték akkor ér véget, ha sikertiilt a
varoskaba bejutni és mindenkit likvidalni, illetve ha el nem menekdltek.A tankokkal nem kell
sokat torédni, mert a tobbiek, akinél van pancélokol, az hamarosan megteszi helyettiink.
TIPP:

Erdemes a dokit fedezni, mert ha megsebesiiliink, 6 adhat nekiink gyors elsdsegélyt, ha
radion beszoélunk hogy megsebesiiltink (5 majd 4).
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COMBINED ARMS

A koévetkez6 kiildetés el6tt megkapjuk a haditervet, amit érdemes tanulmanyozni, féleg a
térképet.

A feladat:

- A kiinduléponttdl kell eljutnunk a Regina varos elétti erdé6hoz, ahol a tébbieket meg kell
varnunk, és kdzben likvidalnunk kell a fel-felbukkanoé ellenséget

‘Majd egy gyors és hatékony tamadast kell mérnlink a varos felszabaditasa érdekében

A tervekkel az a baj, hogy ugyan szépek és jol ki vannak dolgozva, de éles helyzetben
bizony valtozhat a helyzet a tervhez képest, mert ugye nem vagyunk egy Arnold
Schwarzenegger, aki egymaga egy egész ezreddel felér .

A kildetés kezdetén boélcsebb, ha nem a harckocsikkal megyuink, mert 6k csak az uton
képesek haladni. Menjiink a tobbi gyalogossal fel a dombon, a bokros rész felé, ahol ugyan
konnyebb elbujni, viszont az ellenség is okos, igy legtdbbszor csak a torkolattlizbél latjuk az
ellenségeink hollétét.

Az ellenségnek rakétavetdje is van, ezért kilénds gondot kell forditanunk a tankjainkra, mert
sajna nem sérthetetlenek, és a kildetés sikere mulhat azon, hogy annyi maradjon épségben
amennyi, lehet.

A radiot figyeljik, mert hasznos informaciokat kaphatunk a célpontokat felderité katonaktol.
A kildetés végeztével (akar sikeresek voltunk, akar nem) megkapjuk a ,felmérést”
magunkrol, hogy milyen teljesitményt nyujtottunk a harcban, valamint hogy hany embert
kuldtiink a masvilagra, valamint a halott bajtarsaink névsorat is.

CAMPING

Morton melletti kis faluban hisoélink. Nemsokara jon az 6rmester és kivalaszt minket egy
feladatra. Kévessiik, majd szalljunk be a dzsipbe. Par szaz méter megtétele utan egy
katonai teherautét pillantunk meg. Mikor parancsba kapjuk, akkor uljink az UAZ volanjahoz.
Inditsuk be az UAZt és kdvessiik az 6rmester dzsipjét. Legylink 6vatosak, mert ugye ez
nem a Monster Truck Madness , itt bizony vigyazni kell, ha lehet, ne menjink semminek,
még akkor sem, ha utkdzben szembe jon vellink egy teheraut6 és egy dzsip. Inkabb
huzédjunk le amennyire csak lehet, és engedjiik el a tdbbieket.

Tobb meglepetésben nem lesz résziink, csak kdvessik a dzsipet. Nemsokara hazakat majd
katonakat pillantunk meg, lassitsunk, majd a kijelolt helyen alljunk meg. Mikor az 6sszes
katona beszallt, radion parancsot kapunk, hogy indulhatunk tovabb. Ha mar kézelben
hazakat pillantunk meg, akkor mar lassithatunk, mert a legelsé keresztez6désnél balra kell
maijd letérniink (amerre a dzsip).

A kijelolt helyen alljunk meg, majd az 6rmesterhez menijiink oda, akitél megtudjuk, hogy nem
messze orosz katonakat észleltek, akiket semlegesiteni kell.
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